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Exemplos de comandos com
Varidveis, Sensores e
Operadores
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Explorando interface:
Sensores e Operadores
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SCripts Fantasias

WS SENSORES

I Aparencia I Controle

I Som Sensores

I Varaveis I Mais Blocos
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quando clicar em

mova ) passos
* ;

- se tocando na cor

gire (% @ graus
[}

mova @D passos

b
se tocar na borda, volte

ST o as

Usando o comando
“Tocando na cor ?”

Passo 1: Desenhe um
Retangulo no cenario
da sua cor favorita.
Passo 2: Selecione o
ator e realize os
comandos ao lado.
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‘ Usanﬁ o c;.cﬁ'n

cor esta tocando na
qua.rlnln clicar am cur ?"

Passo 1: Selecione o
desenho do Retangulo.
Passo 2: Realize o0s
comandos ao lado.
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Usando o comando
“Distancia ate ”

quando clicar em

Passo 1: Selecione seu

ator.
Passo 2: Realize o0s

comandos ao lado.

distancia até pontairo do mousa {m entao

proxima fantasia
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O g anm

quando clicar em

pergunte LILNESIEWIS] & espere a resposta

GIIVER PRAZER EM CONHECER VOCE VD 9 ségundos

diga resposta por ﬁ segundos

Usando o comando
“Pergunte e espere a
resposta " e o
comando “Resposta”

Passo 1: Selecione seu

ator.
Passo 2: Realize os
comandos ao lado.
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Usando o cnméﬁn
“Tecla pressionada”

o o

Esse comando vali

proporcionar que
atraves das teclas do
'se tecls sctaoreadrens  pressionadal entie seu cﬂmputadﬂr voce
muvaﬂ'paiins
: aponte para 2 dire-;&nﬂn graus c ﬂ “t-ro I E . a
_proxima fantasia movimentacao do ator

no cenario ﬁ;é A,
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tecl:

setn pera a direfta

pressionada? antdo

quandc clhicar em

teclz scto oerz a esouerc:  pressionada?
movao passos

aponto para a dxrocScm graus

proxnma fantasua

teclz ==tz pare bateo

mova@l® passos
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“Mouse pressionado ?

quanda cllcar em

Passo 1: Adicione um

s mouso prossionado? _entio novo ator ao cenario, o

‘toque o tambor &9 vor B batidas ator deveré ser um

: instrumento musical do
tipo tambor.

Passo 2: Rea
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. Usando os com#fos
“Posicao X do mouse”
e “Posicao Y do

mouse”

quanda clicar em

Passo 1: Adicione o
.'“mm 20 ofaito rcdzmoinh: | posigio X do mousa ator esquilo na

k mude o afelta rodamoinho para  posicino y do mouse (:Iateg{’r.ila a ',.|i'...la i S .

Passo 2: Realize os
comandos ao lago. . o _,
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Informa a intensidade {entre 1 & 100) dos
sons caplurados pelo mcrofone do
computador

Para vizualizar o valor do tamanho, clique na
camxa de veriicacao ao lado do bloco ruldo.

ruido WERS | @ @0

Atengaa: O seu computador tem que ter um

microfane funcionandoe para que este HIOGo possa
funcionar,
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“Cronometro” e “Zere
0o cronometro”

quando clicar em

zer#_: o crondmetro Pa SSO 1 - SE IEEiﬂ 1= O

espere até crondmetro - [

ator esquilo.

Passo 2: Realize os
‘mova € passos comandos ao lado.
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“As quatro operacoes ”

Passo 1: Adicione um
S —— ator na categoria
Veja como euserno! 3mac demn s . N T pessoas.
diga @ + @ por @ segundos Passo 2: Realize os
comandos ao lado.
Passn 3' Faga O mesmo
outras @3”

operagne@ ffé ﬁ:;%




quande clicar am
diga nOmero aleatdrio entre ) e )

Usando o comando
“Numero aleatorio
entre ..e .. ”

Passo 1: Selecione seu

ator.
Passo 2: Realize o0s

comandos ao lado.
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Usando o comando “ e

quando clicar em

Passo 1: Selecione seu
B tocando na cor 7« tocando am pontein do mone ator.

gice (4 @) graus Passo 2: Realize os
” comandos ao lado.
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quande clicar em

mova ) passos

]

aponte para pontziro do maow

o

se tocando em Squrrel @ pu tocando em SCOEL 7 antao

toque o tambor @I por @) batidas

Usando o comando “
ﬂu n

Passo 1: Selecione seu

ator.
Passo 2: Realize os

comandos ao lado.




Tem o valor "true” se a condigao for "false™;
tem o valor *felse” se a condigae for "true”

Usando o comando
[} Naoll

Passo 1: Selecione seu

ator.
Passo 2: Realize os

comandos ao lado.

O.

Q/p /ﬁgg‘:g'l




Usando o comando
“Junte com ”

Concalena {combina, junla) cadeias de
caracteres

diga  junte B com FEFE
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Usando os cumangus
“letra de” e “tamanho

dE"

quanda clicar em

m“tle contadar F'Irl Pas.su 1: SEIECiG“E Seu

repita tamanho de RIGLE vezes
ator.

diga letra contador deo|[[LFH peor @ segundes

' Passo 2: Realize os

adiclone a contador 0

comandos ao lado.
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pessoal

Ate A proxima
semana
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