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Conhecendo os comandos
Varidveis, Sensores e
Operadores
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Vamos ver:

l Movimento l Eventos
lAparénc:a l Controle

I Som l Sensores
I Caneta I Operadores

f viais Blocos
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sao criados automaticamente os 5 blocos abaixo.

Relata o valor atual da variavel (do nome que
estiver selecionado).

r -Idulu-
Da a variavel indicada o incremento/decremento especificado.
mwde Idade para ﬂ
_ Adiciona o valor da variavel indicada para o valor especificado.

- Mostra, no Palco, o monitor da variavel indicada.
Retira, do Palco, o monitor da variavel indicada.
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Permite criar e nomear uma lista; com a lista sao criados
Criar uma lista 2
automaticamente os 9 blocos.

Relata o valor atual da lista.

Coloca o item digitado na lista especificada.
msara a Teste

Retira, da lista o elemento cuja posicao estiver indicada.

insira L] na posicio €8 de Teste Insere o elemento escrito na posicao indicada da lista
especificada.

substitua o item 8 de Teste  por
(65
Substitui o elemento da posicao indicada pelo item /N /,:5504.;_:_‘
especificado. E0 0Do0D
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Da o numero de elementos da lista.

Teste  conbém [P 2 Esses pontiagudos sao verdadeiro ou falsos




I Movimento l Eventos
'Aparéncia l Controle
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I Caneta l Operadores
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R ———— Relata "Verdadeiro™ se a sprite esta tocando em 1 sprite
especificado e “Falso™ se nao estiver.

tocando na cor 7 Relata "Verdadeiro™ se a sprite esta tocando na cor mostrada no
quadrinho e Falso se nao estiver

e=ta tecande na cor 7

Relata "Verdadeiro™ se a 1 cor tocar a 2 (do fundo ou do sprite)
e Falso se nao estiver.

distancia até ponteiro de mouse

Devolve a distancia do sprite até outro sprite ou o
cursor do mouse.




Apresenta uma pergunta na tela e espera pela resposta
digitada pelo teclado. So6 continua o programa se for
pressionado ENTER ou se clicar no botao de checagem.

Devolve o valor entrado pelo teclado no
caso do comando acima (pergunta).

Relata "Verdadeiro™ se a tecla especificada estiver
pressionada e "falso” se nao estiver

"Verdadeiro™ se o botao do mouse estiver pressionado e
"Falso” se nao estiver. o
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movwiments do wwdes em este ator

e e I (N

Indica a abscissa do cursor do mouse.

ndica a ordenada do cursor do mouse.

Detecta quanto movimento ou direcao esta atualmente na
imagem de video.

Camera ligada ou nao.

mude a transparéncia do video para mﬂh

Muda a transparéncia do plano de fundo pela porcentagem.
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Iniciar a contagem do tempo

A posicao onde o autor esta.

gl minuto atual

nimere de dias desde 2000
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Para finalizar!

I Movimento I Eventos

l.Aparéncia I Controle
l Som I Sensores

I Variaveis I Mais Blocos
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Subtrai o 2° numero do 1°

Multiplica os 2 numeros escritos

Retorna o quociente (c/2casas)
do 1° pelo 2° numero

I nimero aleatério entre P

Sorteia um n° entre os extremos
especificados
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Verifica se 0 1° n° € menor que o 2°
Verifica se os valores sao iguais

Verifica se 1° n° & maior que o 2°

Verifica se as 2 condi¢coes dadas estao satisfeitas
Verifica se pelo menos uma das condigoes dadas esta satisfeita

Verdadeiro quando a condicao nao for satisfeita
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junte [CPIT) ] Da a letra da posicao pedida da palavra
ketra @9 de

tamanho de

Devolve o numero de letras da palavra

Devolve o resto da divisao do 1° pelo 2° numero

resto de ) por @
arredondamento de Arredonda o n® dado para o inteiro mais proximo

rakz quadrada . (AR Da o resultado da funcao selecionada

6

» 4 |E=300000
@ ﬁ' +» | B0 0DOD0O '




<,
OH® o an

pessoal

Ate A proxima
semana
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