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Bloco de comando
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O bloco de comando sensores do Scratch é
usado como ferramenta de receptor de
mensagens.

Os sensores do scratch depende do um
estimulo, ele sO ira ser executado caso algo
aconteca, diferente do controle que executa

algo os sensores dependem da acao de
outros blocos bem especifico.
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Na imagem dos proximo slide, iremos ver na
pratica como o0s sensores necessitam e
dependem de outro script (codigo) para poder
exercer sua funcao.
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Observe na Imagem 1 abaixo, que quando o script é acionado aparece
a mensagem “falso” ou seja ele nao é valido, pois nao existe um
comando que esteja associado a ele que faca fazer sentido e o tornar

verdadeiro ou seja torna-lo um coédigo compilado, como mostra na
imagem 2 abaixo.

IMAGEM 2
IMAGEM 1

focando em ponteiro do mouse v+ ?

se tocando em ponteiro do mouse * 7 _entao
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Bloco de comando
Operadores
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Os blocos de comandos de operadores sido a parte
l0gica matematica do Scratch esses comandos sao
de mais facil compreensao, pois desde sempre
estudamos na matematica.
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Variavels
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As variaveis podem armazenar numeros e sequéncia
de letras. O scratch suporta variaveis globais ou
variaveis especificas para um objeto.

As variaveis sao comumente usadas para |ogos,
mostrando as estatisticas como pontuacao, tempo,

recorde e inumeras caracteristicas.
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