5 - ATORES E CENARIOS
ESSE ESPACO E DESTINADO AOS PERSOMAGENS E OBJETOS QUE VOCE ADICIONA MO PALCD, AQUI
TEMOS DIVERSAS FUNGOES DESDE DA ESCOLHA DOS PERSONAGENS A ESCOLHA DOS CEMARIOS.

3.2 UTILIZAMDO COMANDOS NO SCRATCH
AGORA VAMOS APREMDER & USAR OF COMAMDOS WA MOS COMECAR PELO EVENTOS, ESSA
CATEGORIA E MAES IMPORTANTE NA CRIACAO DE PROUETOS. VAMOS LAI (GATINHO)

Eventos

Executa um scnpt apos
. clicar na bandeira verde

Executa um scnpt quando a
tecla especifica e
pressionada

Executa um script apos o
ator ser clicado

Executa um scnpt quando o
cenario muda para

outro cenario

Executa um script quando o
atributo selecionado
ultrapassa um valor
especifico

Executa um scnpt quando
recebe uma mensagem
Envia mensagens para
todos os atores, essa
mensagem & acionada para
a execucao de outro script.
Envia e espera mensagem
para todos os atores
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