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Conhecendo os comandos
movimento



_. ovimento
Movimento

Aparéncia
gire o o graus
O gire * @ graus
Eventos

va para posicao aleatora

Movimento

Nesta aula vamos ver a categoria
Movimento, essa categoria é
responsdavel como o préprio nome
va para x; oy: o diz Para dar movimento ao nosso
ator(o gato)l Com ela é possivel dar
vida @ nossas historias e jogos!

e e @ - © - © Vamos explora-lal

Meus Blocos
aponte pa irecan a

deslize por o segs. alé  posicao aleatdria




Movimento

Vamos selecionar o comando “‘MOVA 10 PASSOS",

Arraste ele para a area de script e encaixe logo
abaixo do comando “QUANDO A BANDEIRINHA
VERDE FOR CLICADO"

Vanavers vocé vera quando clicar para iniciar que o
nosso ator ird andar 10 passos
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Meus Blocos
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. Movimento

Movimento
mova m passos

Movimento

Agora vamos aprender a girar o
ator. Existem 2 comando que

va para posicao aleatora

aparax @ v €@ podem nos ajudar: “GIRE PARA
DIREITA 15° GRAUS" e “GIRE PARA
deslize por o segs. até  posicéo aleatdria ESQU ERDA 150 GRAU S“.

Variaveis | RIS por o seqs. até x o W o .
Encaixe um dos 2 comandos
Meus Blocos - embaixo do “MOVA 10 PASSOS"
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Movimento

Aparéncia

Eventos

Movimento

gire o o graus
gire b @ graus

va para posicao aleatora

deslize por o segs. alé  posicao aleatdria

Variaveis

Meus Blocos

deslize por o segs. até x: o, y: o

Movimento

No palco temos a possibilidade de mover o
gato para onde quisermos, no comando “VA
PARA: POSICAO ALEATORIA" e “PONTEIRO
DO MOUSE", temos a agdo de colocar
nossos atores em posigdes aleatdrias ou
para seguir nosso mouse. Vamos testar?

N

L




_. Movimento
Movimento

Movimento

No comando VA PARA X E Y, podemos
definir um local dentro do nosso palco
para o gato aparecer ou desaparecer,

vamos testar? Coloquem em X:171eemY:
-1

Variaveis

Meus Blocos
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_. Movimento
Movimento

Movimento

Aparéncia

Som

O

Nos comandos “DESLIZE POR 1 SEGS. ATE",
vapara posicio aleatoria » podemos definir posigdes para Nossos
atores deslizarem, no primeiro comando

s @) @ podemos coloca-los para deslizar em
desize por (@) segs.até posicao aleatsria posigdes aleatorias ou para seguir o
O mouse, e no segundo definir um local no
g | = @ - @ O eixo X e Y para nosso ator deslizar. Vamos
testar?

Meus Blocos
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_. Movimento
Movimento

Aparéncia

Movimento

R, "0 alestivia = Os comandos APONTE PARA,
. podemos definir uma diregdo para
o @ O nosso ator apontar ou podemos
desize por (@) secs. até  posicao aleatora definir que aponte para o mouse.

Vamos testar?
deslize por o segs. até x: o W o
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aponte para a direcao @

aponie para ponteiro do mouse -
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miude x m @

defina x como m

mude v em @

defina y como

Som

O
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s& tocar na borda, volte

defina o estilo de rotacao para

[
=
]
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Varigveis

Meus Blocos

posicao X

posicac y

esquerda-direit:

Movimento

Nestes comandos
podemos mudar ou
definir valores para X.
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MMovimento

Aparéncia

Som

O

Eventos

Contrale

Sensores

Operadores

Varigveis

Meus Blocos

-

miude x m @

defina x como m
mude v em @
defina y como m

s& tocar na borda, volte

defina o estilo de rotagao para  esquerda-direit:

posicao X

posicac y

Movimento

Nestes comandos
podemos mudar ou definir
valores para'y.
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Movimento

Esse comando define que se o
nosso ator tocar na borda do
palco ele volte, vamos testar?

\Iﬁ
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defina o estilo de rotagao para  esquerda-direit:

pOsica0 X

m

Meus Blocos

posicac y
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defina o estilo de rotacao para

pOsica0 X

posicac y

esquerda-direit:

Movimento

Aqui podemos definir o estilo de

rotacdo do nosso ator, esquerda-

direita, ndo rotacionar e rotagdo
completa.
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MMovimento

miude x m

defina x como m
mude v em @
defina y como m

s& tocar na borda, volte

defina o estilo de rotacao para

posicao X

esquerda-direit:

Movimento

Nos ultimos comandos, podemos
definir a posicdode XeY, ea
dire¢do dos nosso atores. Esse
comandos sGo mais usados em
conjunto com outros comandos de
outras categorias.
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Movimento

Movimento

Movimento

Aparéncia

va para posicao aleatora

Depois de aprendermos todos
vaparax @) v @ esses comandos vamos fazer
alguns desafios!

deslize por o segs. alé  posicao aleatdria

Variaveis deslize por o segs. ate x- o y: o

Meus Blocos
aponte para a direcao @

aponie para ponteiro do mouse -




Desafio 1

Fagca um ator se mover, e quando o ele chegar a
borda voltel!
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Desafio 2

Ainda com o codigo do desafio 1, faga o ator
rotacionar para esquerda e direita.
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guando fior clicado

mova @ passos

se tocar na borda, volte

defina o estilo de rotacao para

Solugado

esquerda-direita «

Olha a solugado!

\
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