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Conhecendo os comandos 
movimento
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Movimento 
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Nesta aula vamos ver a categoria 
Movimento, essa categoria é 

responsável como o próprio nome 
diz para dar movimento ao nosso 

ator(o gato)! Com ela é possível dar 
vida à nossas histórias e jogos! 

Vamos explorá-la!
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Vamos selecionar o comando “MOVA 10 PASSOS”.

Arraste ele para a área de script e encaixe logo 
abaixo do comando “QUANDO A BANDEIRINHA 

VERDE FOR CLICADO”.

você verá quando clicar para iniciar que o 
nosso ator irá andar 10 passos 
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Agora vamos aprender a girar o 
ator. Existem 2 comando que 
podem nos ajudar: “GIRE PARA 

DIREITA 15º GRAUS” e “GIRE PARA 
ESQUERDA 15º GRAUS”.

Encaixe um dos 2 comandos 
embaixo do “MOVA 10 PASSOS” 
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No palco temos a possibilidade de mover o 
gato para onde quisermos, no comando “VÁ 

PARA: POSIÇÃO ALEATÓRIA” e “PONTEIRO 
DO MOUSE”, temos a ação de colocar 

nossos atores em posições aleatórias ou 
para seguir nosso mouse. Vamos testar?



Movimento 

7

No comando VÁ PARA X E Y, podemos 
definir um local dentro do nosso palco 
para o gato aparecer ou desaparecer, 

vamos testar? Coloquem em X: 171 e em Y: 
-111
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Nos comandos “DESLIZE POR 1 SEGS. ATÉ”, 
podemos definir posições para nossos 

atores deslizarem, no primeiro comando 
podemos colocá-los para deslizar em 
posições aleatórias ou para seguir o 

mouse, e no segundo definir um local no 
eixo X e Y para nosso ator deslizar. Vamos 

testar? 
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Os comandos APONTE PARA, 
podemos definir uma direção para 

nosso ator apontar ou podemos 
definir que aponte para o mouse. 

Vamos testar?
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Nestes comandos 
podemos mudar ou 

definir valores para X.



Movimento 

11

Nestes comandos 
podemos mudar ou definir 

valores para Y.
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Esse comando define que se o 
nosso ator tocar na borda do 
palco ele volte, vamos testar?
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Aqui podemos definir o estilo de 
rotação do nosso ator, esquerda-
direita, não rotacionar e rotação 

completa.
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Nos últimos comandos, podemos 
definir a posição de X e Y, e a 

direção dos nosso atores. Esse 
comandos são mais usados em 

conjunto com outros comandos de 
outras categorias.
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Depois de aprendermos todos 
esses comandos vamos fazer 

alguns desafios! 



Desafio 1
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Faça um ator se mover, e quando o ele chegar a 
borda volte!



Desafio 2
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Ainda com o código do desafio 1, faça o ator 
rotacionar para esquerda e direita.



Solução
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Olha a solução!



19


